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AUGMENTED REALITY . 0 &

Kirzlich war ich mit meinem jlingeren Sohnemann im Fuballstadion -
Gladbach gegen Dortmund. Leider hat meine Borussia verloren. Aber mein
Sohn war trotzdem gut drauf. Er zeigte mir, wie er bei einem Ful3ball-Manager
auf dem Smartphone aufgestellt hatte. Flir ihn war es ein guter Spieltag gewesen.

Spielend leicht navigierte er tber virtuelle Fulballfelder und sagte mir dann sogar die
Statistiken seiner Lieblingsspieler auf - auswendig. Ich wunderte mich doch sehr tGiber
den Detailgrad seines Wissens und stellte dann fest — na klar: Der spielerische Ansatz
steigert sein Interesse an den trockenen Daten und Fakten. Und ,seine” Spieler dann
auf dem Feld zu beobachten, real und virtuell zugleich, das macht ihn zum Coach.
Und ganz nebenbei auch noch sehr glicklich.

Wie ware es nun, wenn medizinisches Wissen direkt am Beispiel der

Patientendaten erlernt werden konnte und ich meinen Patienten
dabei sogar vor mir im Raum stehen sehe? Mit ihm interagieren kann?

Marco Droge
bewegt sich als ehemaliger Leistungssportler nicht nur in der realen Welt [ %
)

Fortbildungsveranstaltungen ohne Interaktionsmoglichkeiten Interaktive, stets verfiighbare Wissensvermittlung

Textbasierte digitale Lern-Tools Gamification und Bewegtbild

Lernen im stillen Kaimmerlein

Group-Learning

Den Patienten stets im Fokus

Medical Education von Vorgestern




e e e e e INTERAKTION MIT PATIENTEN

Publikums- Video- Location
Feedback Botschaften Ubersichtskarte
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Ubersicht Push- Catering-

& Details Nachrichten Details

Wissens- Info-Seiten
Check / Quiz Evaluation

ZUKUNFTSFORMAT DES MONATS
ngmented patients gpp innovativ, kommunikativ, informativ

REALE VIDEOSEQUENZ AUGMENTED REALITY SCAN PAPP-SILHOUETTE

Verwandelt einfarbige menschliche Silhouetten in ,reale” Patienten

Ich mdchte gerne mehr dartiber erfahren. Bitte rufen Sie mich an.
. begeistert die Teilnehmer/innen wahrend der gesamten Veranstaltung %
. ermoglicht eine gezielte, auswertbare Lernstandsabfrage

. auf lhr Veranstaltungsdesign zugeschnitten « «
. interaktives Feedback und Plenums-Interaktionen

. positive Gruppendynamik

. Institutionalisierung der Pausen

*Bei Klick auf den Umschlag wird ein E-Mail - Fenster gedffnet.
Sie mussen diese Nachricht nur noch mit lhrer Signatur abschicken.

.eXkIUSiV made by face to face GmbH Sollte diese Funktion von lhrer Firma gesperrt worden sein, antworten Sie bitte direkt

auf unsere E-Mail. Wir kontaktieren Sie dann gerne. Vielen Dank!



